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GAITXR-PROJEKTET ANNONCERE FZARDIGGORELSEN AF DEN
INNOVATIVE UNDERVISNINGSMANUAL TIL DEMENSPLEJE

Formdlet med denne vejledning | takt med at

verdensbefolkningen bliver celdre, og forekomsten af ——
demensrelaterede sygdomme stiger, vokser R e o
eftersporgslen efter kvalificerede fagfolk inden for UDDANNELSESMANUAL:
celdrepleje hurtigt. Det primoere formdl med denne INTEGRERING AF XR-TEKNOLOGI
vejledning er at give sundhedspersonale og FORTBIBN%GIF%NFW%GHOS
plejepersonale specialiseret, evidensbaseret viden om /ELDRE BEFOLKNINGSGRUPPER

gangtreening og faldforebyggelse hos celdre, iscer hos
dem, der lider af mild kognitiv svaekkelse (MCI) eller
demens i et tidligt stadium. Ved at integrere Extended
Reality (XR)-teknologier, som sgmlgst blander digitale
elementer med den virkelige verden, sigter manualen
mod at forbedre patienternes fysiske mobilitet,
reducere risikoen for invaliderende fald og @ge celdres
generelle uafhcengighed og livskvalitet. | sidste ende T
fremmer hoeftet en holistisk model for demenspleje, der

adresserer fysisk, kognitivt, folelsesmoessigt og socialt
velbefindende samtidigt
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STATUS PA ARBEJDSPAKKE 3:
GAITXR XR TOOL ER SNART FZA£RDIGUDVIKLET

IEfter den vellykkede feerdiggerelse af vores undervisningsmateriale arbejder
GaitXR-teamet nu p& Augmented Reality-applikationen (AR/XR), som forventes
at veere klar i lebet af de kommende mdneder.

Vores tekniske udviklingsteam har fokus p& koncept- og designfasen, hvor der
opbygges og integreres immersive 3D-modeller og virtuelle miljoer.

Endelig er designet af disse interaktive elementer ikke vilkdrligt; det udvikles i
nogje overensstemmelse med de veerdifulde resultater og fund, der er indsamlet
fra vores nylige omfattende behovsvurdering. P& denne mdde sikrer vi, at
applikationens funktioner, sdsom visuelle signaler, interaktive gangspil og
forhindringsnavigation, er perfekt tilpasset de unikke krav og evner hos celdre
personer i de tidlige stadier af demens.

Denne brugercentrerede tilgang garanterer et intuitivt og engagerende
veerktgj, der snart vil socette sundhedspersonale i stand til at levere yderst
effektiv, personlig gangtreening.

Hold gje med den officielle lancering, der finder sted meget snart!

INTERESSENTINDDRAGELSE

Er du studerende, elev,
fagperson inden for sundhedsomrdédet
eller omsorgsperson?

Kunne du tcenke dig, at vide mere om
de materialer og veerktgjer, der stilles gratis
til rddighed af GaitXR-projektet...?

Kontakt os

Besog vores hjemmeside for mere : .
information og opdateringer om projektet! e
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